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1 Aufgabe 1

Es gibt drei Möglichkeiten:

i n t x = x +1;
x++;
x += 1 ;

2 Aufgabe 2

publ ic c lass Student
{

publ ic s ta t i c int Studen t en zah l ;
publ ic int MatrNr ;
publ ic int Semeste r ;
publ ic S t r i n g name ;

publ ic s ta t i c void main ( S t r i n g [ ] a r g s )
{

Student max = new Student (111 ,2 , "Max" ) ;
System . out . p r i n t l n ( " Student " + max . name + "␣mit ␣ de r

␣Matrnr ␣" + max . MatrNr + "␣im␣" + max . Semester +
"␣ Semester ␣ e r z e u g t . ␣ S tuden tananzah l : ␣" +

Studen t en zah l ) ;
S t r i n g max = max . name ;
Student o t t o = new Student (112 ,3 , "Otto" ) ;
System . out . p r i n t l n ( " Student " + ot to . name + "␣mit ␣

de r ␣Matrnr ␣" + ot to . MatrNr + "␣im␣" + ot to .
Semeste r + "␣ Semester ␣ e r z e ug t . ␣ S tuden tananzah l : ␣
" + Studen t en zah l ) ;

}

publ ic Student ( i n t a , i n t b , S t r i n g c )
{

th i s . MatrNr = a ;
th i s . Semester = b ;
th i s . name = c ;
S tuden t en zah l++;

}
}
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3 Aufgabe 3

int i = ( i n t ) 2 . 4 5 ; // s p e i c h e r t den g an z z a h l i g e n Wert
von i ab a l s o 2

i = 7 ; // we i ß t i den neuen Wert 7 zu
double d = i ; l e g t e i n e double Va r i a b l e an und üb e r g i b t

den Wert von i , a l s o 7 . 0
f l oa t f ; // l e g t e i n e V a r i a b l e des Typs f l o a t an .
f = d ; // F eh l e r ! Kann n i c h t ohne Typumwandlung übergeben

werden , da d e i n e höhere Genau i g k e i t hat und es somi t
zu Ungenau i gke i t en f ü h r t

char c = ’ g ’ ; // s p e i c h e r t den Buchstaben g ab
i = c ; // ü b e r g i b t d i e Unicode Nummer von c an i
double h = 3 .0 / 0 . 0 ; // Te i l e n durch 0 i s t n i c h t mög l i ch

. bzw . e s w i rd i n f i n i t y ausgegeben , da s i c h de r
Grenzwert dah in bewegt

4 Aufgabe 4

a) Ein Zeichensatz ist eine Menge von Zeichen, die zur Darstellung verwendet werden
können. Java liegt der Unicode Zeichensatz zugrunde. Hier hat jedes Zeichen 16 Bit
darstellungstiefe. Ein Vorteil gegenüber ASCII ist, dass mehr Zeichen dargestellt werden
können, da man wie gesagt 16 Bit Darstellungen hat und nicht nur 7 Bit zum darstellen
wie in ASCII. Zudem ist Unicode ein internationaler Standart.

b) Es wird in zwei Zeilen ein H gedruckt. Dies geschieht, da \u0048 der Unicode-
ausdruck für H ist und Java das umsetzt.
System.out.println druckt aus.

5 Aufgabe 5

int a = 7 ;
i n t b = 3 ;
a −=5; // von a w i rd 5 s u b t r a h i e r t −> a=2
a ∗= b++; // a w i rd mit b+1 m u l t i p l i z i e r t −> b=4, a=8
a += 2∗b ; // zu a w i rd das doppe l t e von b a d d i e r t −> b=6,

a=14

6 Aufgabe 6

a)

- 2 -



Naja von Schmude ALP 2 - Lösungen zum 3. Übungsblatt 21. Mai 2007

publ ic s ta t i c f l oa t bmi ( f l oa t g roe s s e , f l oa t gew i ch t )
{

return ( gew i ch t / ( g r o e s s e ∗ g r o e s s e ) ) ;
}

b)

publ ic s ta t i c double f i n c (double f )
{

return ( ( f − 32) ∗ 5/9) ;
}

c)

publ ic s ta t i c void main ( S t r i n g [ ] a r g s )
{

System . out . p r i n t l n ( "" + f i n c ( ( f l oa t ) 33 . 8 ) ) ;
System . out . p r i n t l n ( "" + bmi ( 1 . 6 , 5 8 . 0 ) ) ;

}

7 Aufgabe 7

publ ic s ta t i c int z u f a l l ( )
{

i n t z = ( i n t ) (Math . random ( ) ∗ 9) ;
return z ;

}
publ ic s ta t i c void main ( S t r i n g [ ] a r g s )
{

for ( i n t j = 0 ; j < 15 ; j++)
System . out . p r i n t l n ( z u f a l l ( ) + "" ) ;

}
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